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Chers parents,

Voici les différentes tâches que nous vous proposons cette semaine.  Nous vous invitons à choisir avec votre enfant le travail qui vous convient en fonction de votre contexte actuel.  Nos propositions sont encore suivies du travail en anglais puis de la trousse offerte par le ministère.  

Surveillez vos courriels pour connaître les précisions concernant le retour en classe.  Notre direction d’école ainsi que la commission scolaire vous feront parvenir les informations importantes.


Nous vous souhaitons à tous une très belle semaine.
Nos salutations spéciales à chacun de nos élèves que vous avons hâte de revoir,

Annie, Cynthia, Jennifer, Katia et Sonia



	matière
	Tâches proposées cette semaine

	lecture
	Lis 30 minutes à tous les jours.  Tu peux utiliser tes propres livres ou les textes suggérés.

Voici des textes qu’on te suggère :

· Texte informatif « La fourmi ».  Le lien se trouve à la page 4.

· Textes à lire dans le magazine Mini mag.  Animal formidable : La grenouille.  Page 4.

· Livres de lecture de la série Rat de bibliothèque :
Série rouge : https://mabiblio.pearsonerpi.com/fr/collection/rat-rouge

Série bleue : https://mabiblio.pearsonerpi.com/fr/collection/rat-bleu


	orthographe
et
 grammaire
	· Les mots de la semaine à étudier à la page 5.

· Le nombre du nom à la page 6.

· La ponctuation à la page 7.

	Écriture
	· Continue d’écrire dans un journal quotidien ou d’écrire par courriel à ton enseignante.  

· Écris une lettre à tes grands-parents.  Tu pourras leur envoyer ta lettre par courriel ou par la poste.

· Invente une aventure dont le personnage principal est un de tes grands-parents.  Voir aux pages 8 et 9.

	Mathématique
	· Reliure bleue : Continue de réviser tous tes jeux de nombres à partir de la page 21   de la reliure et révise les nombres de 0 à 1000.  Trouve les nombres que ton parent te nomme.

· Exercices de mathématiques variés aux pages 10 à 13


· Les défis d’Albert :  voir page 14.  Cette semaine, défis 12 à 17.

· Problèmes de raisonnement (5 nouveaux).  Lien à la page 14.  Si difficulté avec le lien : communiquez avec nous.

· Corrigés Albert et problèmes de raisonnement pages 15.





Tâches proposées (suite)
	Autres ressources
	Ressources en collaboration avec Télé-Québec et le ministère de l’éducation :
https://enclasse.telequebec.tv/


Document à lire avec tes parents :

Nettoyons la nature
https://drive.google.com/file/d/1whlk25zNAZ0fVNAWXIAZXGPkMpvK5P4h/view


Capsules de la classe de Marie-Ève, 2e année à 9h00 : https://www.successcolaire.ca/la-classe-de-marie-eve/2e-anne



	(Zone interdite aux mamans)
	Le 10 mai, ce sera la fête des mères.  Prépare une belle carte pour la fête des mères.  Tu peux en préparer une aussi pour chacune de tes grands-mamans.

Le matin du 10 mai, fais plaisir à ta maman en lui donnant un gros câlin.  Rappelle-lui combien elle est précieuse pour toi.

	Anglais
	À la suite des tâches proposées par les titulaires de 2e année, vous trouverez le document proposé par les spécialistes en anglais.  Page 17.

	Trousse du ministère
	Puis, retrouvez la trousse pédagogique du ministère de l’éducation.




Propositions de lectures accompagnées de tâches
1. La fourmi :  
https://cspca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/katia_houle_csp_qc_ca/EUqITKkqOsZEr3kkeXcn2EABiY-T-ngRNbiB-Xj9NDcJAQ?e=E3rrW5

2. Textes à lire dans le magazine Mini mag
Clique sur ce lien (ctrl + clique)  https://numerico.cforp.ca/v/190

1.Le secret de Kiko pages 20 à 23
Raconte dans tes mots l’histoire que tu viens de lire.
Qui sont les personnages de cette histoire ?
Quel est ton personnage préféré? Pourquoi?

2. Autres textes intéressants de ce numéro du magazine Mini mag
Pages 4 à 6. La grenouille. 
Quelles informations trouves-tu intéressantes sur la grenouille?
Pages 16. Comment reconnaît-on les insectes? 
Lis ces quelques informations sur les insectes et réponds à la question.
Pages 24 et 25. Cherche et trouve les bestioles demandées.
Pages 28 et 29. Bricolage (un insecte coquet)
Page 32. Si tu pouvais voler comme un oiseau, où irais-tu?

Vocabulaire de la semaine du 4 mai
mieux
moi
moins
un moment
mon / mes
un monde
un monsieur messieurs 
un monstre
une montagne 
monter 
un mot
un mouton
une musique 
une nature
une neige












Tu peux utiliser ces lignes pour écrire les mots de la semaine en lettres cursives.  Ensuite, chaque jour, tu peux faire une des petites cartes à tâches que nous t’avons faire parvenir antérieurement pour pratiquer mémoriser l’orthographe des mots.





























Le nombre du nom (singulier ou pluriel)

Écris deux noms communs pour chaque catégorie au singulier et ensuite au pluriel.  

Trouve tes noms dans tes lectures ou en en observant les objets autour de toi.

	Catégorie
	Au singulier
	Au pluriel

	


une personne

	au singulier  Exemple : une sœur                 au pluriel :    des soeurs                                                 

au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________

au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________
   

	
un animal

	
au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________                                                  


au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________
   

	

un aliment

	au singulier   Exemple : un gâteau                 au pluriel :    des gâteaux                                                                                                  

au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________                                                  


au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________
   

	
une action

	
au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________                                                  


au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________
   

	
un lieu

	
au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________                                                  


au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________
   

	
un moyen de transport

	
au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________                                                  


au singulier  _______________________ au pluriel :   _________________________________
   




La ponctuation


Dans chacune des phrases, ajoute les signes de ponctuation qui manquent.

(point).    (Point d’exclamation) !    (Point d’interrogation) ?    (virgule) ,


Rappelle-toi, la virgule sert à séparer les mots d’une énumération (d’une liste).

a)  La   vieille   dame   regarde   le   ciel   étoilé

b)  Luc   lave   ses  mains   ses  pieds   ses  oreilles   et   ses   cheveux

c)  Attention   tu   vas   tomber

d)  Est-ce   que   mes   vêtements   sont   jolis

e)  Les   filles   enjouées   dansent   sur   le   plancher   illuminé

f)  Wow   tu   fais   du   travail   fantastique   

g)  J’aime   les   araignées   les   fourmis   et   les   sauterelles  

h)  As-tu   déjà   observé   les   flocons   brillants 

i)  Le   jeune   auteur   écrit   une   fabuleuse   histoire

j)  Le   coiffeur   m’a   fait   une   coiffure   époustouflante

 
Les aventures de mes grands-parents

Nous te proposons d’inventer une nouvelle aventure dont un de tes grands-parents pourrait être le personnage principal.  Fais une histoire amusante pour faire rire tes grands-parents.  Tu peux demander à tes parents des idées qu’ils trouveront en fouillant dans leurs souvenirs d’enfance bien rangés dans leur mémoire.  À toi ensuite de transformer ces souvenirs en aventure en y ajoutant ta touche personnelle et quelques éléments amusants.

Fais d’abord ton plan si tu veux et ensuite écris ton histoire.  Tu peux ajouter un dessin qui accompagnera ton aventure.  À la page suivante, tu trouveras un petit modèle de feuille avec des trottoirs pour écrire et de l’espace pour ton dessin.

Ton plan
Écris les mots-clés seulement.  Que se passe-t-il au début de ton histoire, quand tout est calme?
 
____________________________________________________________________________________________
 
 
____________________________________________________________________________________________



____________________________________________________________________________________________
 

____________________________________________________________________________________________
 





Début 

 [image: ] 

 [image: ]

 [image: ]

[image: ]




Fin
[image: ]

 

 


Milieu  

[image: ]

[image: ]

 

 


Écris les mots-clés seulement.   Comment se terminera ton histoire? 
 
____________________________________________________________________________________________
 
 




Écris les mots-clés seulement.  Quel problème le super-héros devra-t-il résoudre?  Comment fera-t-il?
 
____________________________________________________________________________________________
 
 
____________________________________________________________________________________________

























______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




1. 
Demande à papa ou à maman de te donner une dictée de nombres compris entre 0 et 1000.   
   
_____     _____     _____     _____     _____     _____

_____     _____     _____     _____     _____     _____
    
2. Encercle en rouge les nombres pairs.
Encercle en bleu les nombres impairs.

58      200      393      1      999      552      707      64      865


         Place les nombres pairs en ordre croissant.

_____     _____     _____     _____     _____

Place les nombres impairs en ordre décroissant.

_____     _____     _____     _____     _____


3.   Fais un X sur les expressions équivalentes.

136 + 18        	100 + 44      	100 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 2 + 2

5 dizaines + 4 centaines + 1 unité          	254 – 100

4 unités + 1 centaine + 5 dizaines      		40 + 54 + 12 + 48

Problème à résoudre

Résous ce problème en employant ta démarche de résolution de problèmes. 

Explique ta réponse avec des arguments mathématiques. 


Monsieur Lemieux, le directeur de l’école Madeleine-Brousseau, organise une fête de fin d’année.

- 38 filles et 29 garçons jouent au ballon-poire.
- 35 filles et 69 garçons jouent au soccer.
- 55 filles et 49 garçons jouent au ballon-chasseur.

Monsieur Lemieux dit qu’il y a plus de filles que de garçons qui participent à la fête.

A-t-il raison ?      oui             non

Pourquoi?  ________________________________________________________________________________________________________________
Démarche :









Quelques devinettes sur les nombresCette photo par Auteur inconnu est soumise à la licence CC BY-SA-NC

Utilise tes grilles de nombres
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]C’est un nombre plus petit que 350. Il a un 4 à la position des dizaines et un 6 à la position des unités. Il contient 3 centaines. 

Ce nombre a 3 centaines,  8 dizaines et 6 unités.


C’est un nombre pair entre 287 et 300. Il a un 9 à la position des dizaines. La somme de ses chiffres est 13.

Ce nombre est situé entre 109 et 167. Il a un 5 à la position des unités et un 3 à la position des dizaines.
Ce nombre a 20 dizaines seulement. 
C’est un nombre plus grand que 300 et plus petit que 400. Il a un 7 à la position des dizaines et un 3 à la position des unités. 


Ce nombre a 10 dizaines et 3 unités.
[image: ]
Ce sont des nombres impairs entre 345 et 357.
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
Maintenant que tu as répondu à mes devinettes, compose une devinette à ton tour et envoie-la moi par courriel. 


1


Effectue les opérations suivantes.  
Laisse des traces de ta démarche personnelle.


228 + 159 = 						244 –  122 =          








307 + 48 = 					       82 – 24 = 









158 + 74 = 						191  –   136 =   



Les défis d’Albert

Voici le lien pour accéder à 5 nouveaux défis mathématiques d’Albert.
 
https://cspca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/katia_houle_csp_qc_ca/EZzxgAS_Z8dDmws0y5L5l7EBcA7R48shKVhbAmBhKdLFFw?e=2S45Yf


Tu n’as pas besoin d’imprimer toutes les pages.  Tu peux utiliser une feuille « brouillon » pour faire ta démarche lorsque c’est nécessaire.



Petits problèmes mathématiques : 

Mes petites questions « raisonner » du matin (5 nouveaux problèmes)

 https://cspca-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/katia_houle_csp_qc_ca/EbiVr3F-Y_9MuCsIvChTydQBfo7gX5CxzkUBCZgxBrw0Mw?e=6izJAG


Vérifie tes réponses pour ces deux activités à l’aide du corrigé qui se trouve à la prochaine page…


Bon travail!


[image: ]
[image: ]


Voici maintenant le travail de la semaine proposé par les spécialistes en anglais et suivi de la trousse proposée par le Ministère de l’éducation.  


You can go on the following websites to practice the body part vocabulary.
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/word-games/parts-the-body-1
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/word-games/parts-the-body-head

taste
touch
hear
smell
see
nose
ears
eyes
tongue
hands
Match the name of the body parts to the correct picture and to what it does.










































Answers

Tongue   [image: C:\Users\LAROMARI3\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\B10287A1.tmp]   taste

Hands   [image: C:\Users\LAROMARI3\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\C418B7E7.tmp]  touch

Nose   [image: C:\Users\LAROMARI3\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\5209D18D.tmp]   smell

[image: C:\Users\LAROMARI3\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\31BB6823.tmp]
Eyes                             see


Ears[image: C:\Users\LAROMARI3\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\851CD9B1.tmp][image: C:\Users\LAROMARI3\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\851CD9B1.tmp] hear
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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39044892][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]Artéfacts de hockey
[bookmark: _Toc39044893]Consigne à l’élève
Tu vas observer des objets qui existaient dans le passé et qu’on appelle « artéfacts ». Le Musée canadien de l’histoire te propose sur son site Internet une galerie d’objets inusités qui ont marqué l’histoire du hockey. 
Clique sur le lien ici et regarde les huit artéfacts en déroulant la page vers le bas. Tu verras aussi ces artéfacts en annexe. 
Essaie d’établir le lien qui existe entre ces objets et le hockey.  
Par exemple :
Quels sont ces objets? 
À qui crois-tu qu’ils appartenaient? 
Pourquoi sont-ils importants selon toi? 
Écris, en quelques mots, tes hypothèses sur la page en annexe. 
Après avoir formulé tes hypothèses, consulte la description des objets en cliquant sur chacune des illustrations. 
Résume en quelques mots, sur la page en annexe, ce que tu as appris.
[bookmark: _Toc39044894]Matériel requis
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire.
Un crayon.
	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc39044895][bookmark: _Hlk36746529]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Apprendre des éléments de la culture liée au hockey;
Formuler des hypothèses;
Écrire des phrases.
Vous pourriez :
Aider votre enfant à naviguer sur le site Web proposé;
Aider votre enfant à formuler des hypothèses;
Aider votre enfant à écrire ses phrases.




Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39044896]Annexe – Artéfacts de hockey
Consigne à l’élève
Observe les artéfacts.

[image: C:\Users\SauKa13\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\4F5209DC.tmp]

Images récupérées sur le site Internet du Musée canadien de l’histoire le 14 avril 2020.

2e année du primaire

Matériel proposé par le ministère de l’éducation : 2

Écris tes huit hypothèses à propos des objets du Musée canadien de l’histoire. 
	
	 
	 
	

	 
	 
	 
	


 
  
Écris en quelques mots ce que tu as appris sur chaque artéfact. 
	
	 
	 
	

	 
	 
	 
	



Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39044897]The Things I See
[bookmark: _Toc39044898]Consigne à l’élève
Visionne la vidéo de la première chanson et écoute attentivement les paroles. Visionne-la une deuxième fois et chante les paroles. Visionne-la une troisième fois et chante les paroles encore!
Visionne la vidéo de la deuxième chanson et écoute attentivement les paroles. Visionne-la une deuxième fois et chante les paroles. Visionne-la une troisième fois et chante les paroles encore!
Réfléchis à ta participation (ex. : As-tu chanté en anglais? As-tu fait les gestes? Est-ce que c’était facile pour toi de chanter cette chanson et de faire les gestes? Pourquoi?).
Dis à tes parents ce que tu vois dans ta maison. Utilise le modèle de phrase suivant :
« I see ___________________. »
[bookmark: _Toc39044899]Matériel requis
Clique ici pour visionner la première chanson.
Clique ici pour visionner la deuxième chanson.
Suggestions de lecture : Angus All Aglow, de Heather Smith et Bailey, de Harry Bliss. Pour accéder aux livres, clique sur le bouton « TumbleBooks » au bas de la page et effectue une recherche.
	[bookmark: _Toc39044900]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant apprendra du vocabulaire lié aux cinq sens en chantant deux chansons.
Votre enfant s’exercera :
À écouter et à comprendre des textes;
À répéter les mots;
À exercer sa prononciation;
À faire les gestes liés aux actions décrites.
À créer une version personnalisée du texte de la chanson.
Vous pourriez :
Demander à votre enfant de répéter les mots et l’aider à bien les prononcer;
Questionner votre enfant sur la signification de certains mots de la chanson;
Aider votre enfant à visionner l’un des deux albums suggérés, à nommer les personnages, à identifier les événements-clés de l’histoire ainsi que l’ordre dans lequel ils se présentent, et à redire l’histoire dans ses mots.


Source : Activité proposée par les conseillères pédagogiques Bonny-Ann Cameron (Commission scolaire de la Capitale), Julie Proteau (Comission scolaire des Grandes-Seigneuries), Isabelle Giroux (Commission scolaire de la Rivière-du-Nord) et Lysiane Dallaire, enseignante-ressource (Commission scolaire de la Rivière-du-Nord).

Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39044901]Annexe – The Things I See
[bookmark: _Toc39044902]MARCHE À SUIVRE POUR ACCÉDER AUX LIVRES
Voici ce que tu dois faire pour accéder aux livres (tu peux bien sûr demander l’aide d’un parent) :
Ctrl + clic sur le titre du livre.
Le lien t’amène sur la page suivante : http://portailjeunes.banq.qc.ca/p/ressources_electroniques/livres_numeriques/.
[image: ][image: ]Clique sur ce bouton                           qui se trouve au bas de la page.
[image: ]Cette page s’ouvrira. Appuie sur le bouton « TumbleSearch ».
[image: ]Écris le titre du livre dans la barre de recherche et appuie sur le bouton « Go ».


Mathématique
[bookmark: _Toc39044903]Jeu d’association : les nombres
[bookmark: _Toc37745471][bookmark: _Toc39044904]Consigne à l’élève
· Découpe les cartes de jeu et mélange-les. Tu trouveras trois sortes de cartes : les nombres, les boîtes de dix et les collections.
· Assemble par paquet de trois les cartes qui représentent le même nombre. Voici un exemple : 
[image: ]
[bookmark: _Toc37745472][bookmark: _Toc39044905]Matériel requis
· Les cartes de jeu qui se trouvent aux pages suivantes.
· Une paire de ciseaux.
· Le solutionnaire, pour les parents, qui se trouve à la dernière annexe.
Note : Si tu n’as pas la possibilité d’imprimer les cartes de jeu, tu peux faire les associations directement à l’écran.
	[bookmark: _Toc37745473][bookmark: _Toc39044906]Information aux parents
À propos de l’activité
Le but de cette activité est d’amener l’élève à concevoir différentes façons de représenter un nombre. Cette activité peut être réalisée avec les enfants de 1re et de 2e année.
Votre enfant s’exercera à :
Lire un nombre naturel;
Associer un nombre à différentes représentations;
Faire des additions.
Vous pourriez :
Demander à votre enfant de nommer les nombres;
Demander à votre enfant d’expliquer chacune des associations;
Limiter le nombre de cartes de jeu (par exemple : utiliser seulement les nombres et les représentations du matériel base 10 ou utiliser moins de cartes de chaque sorte);
Créer un jeu de mémoire en retournant les cartes face contre table et en tentant de trouver les trios à tour de rôle;
Jouer à une version en ligne en accédant au site Mathies.




Mathématique
[bookmark: _Toc37745474][bookmark: _Toc39044907]Annexe – Les nombres
[image: ]


Mathématique
[bookmark: _Toc39044908]Annexe – Les représentations du matériel base 10
[image: ]


Mathématique
[bookmark: _Toc39044909]Annexe – Les additions
[image: ]


Mathématique
[bookmark: _Toc39044910]Annexe – Les solutions
[image: ]


[bookmark: _Hlk37076839]Éducation physique et à la santé
[bookmark: _Toc38556639][bookmark: _Toc39044911]Activité physique et passe à l’action
[bookmark: _Toc38556640][bookmark: _Toc39044912]Consigne à l’élève
Activité 1 : Bouger c’est bon pour la santé!
· Regarde cette vidéo.
· Est-ce que ton cœur devient plus efficace lorsque tu fais de l’exercice?
· Est-ce que faire de l’exercice t’aide à mieux dormir?

Activité 2 : Le maître du lancer-attraper
· Expérimente les actions suivantes. 
· Quelles actions as-tu trouvé les plus faciles et les plus difficiles?
· Mets au défi un membre de ta famille! 

Consulte le site Reste actif! pour accéder à l’ensemble des activités proposées au primaire et au secondaire, aux activités spéciales et à d’autres ressources.
[bookmark: _Toc38556641][bookmark: _Toc39044913]Matériel requis
· Un ballon ou une balle.
	[bookmark: _Toc38556642][bookmark: _Toc39044914]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
S’informer sur la pratique d’activités physiques;
Expérimenter l’activité physique.
Vous pourriez :
Soutenir votre enfant dans son apprentissage en le questionnant sur ce qu’il a appris à propos de la pratique d’activités physiques; 
Faire l’activité avec votre enfant ou alterner l’accompagnement et l’autonomie.




Musique
[bookmark: _Toc38607349][bookmark: _Toc39044915]Détective au travail!
[bookmark: _Toc38607350][bookmark: _Toc39044916]Consigne à l’élève
· Trouve le plus de sons possible lors d’une promenade à l’extérieur et classe-les selon leurs « qualités ».
· Voir le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc38607351][bookmark: _Toc39044917]Matériel requis
· Le document fourni en annexe.
· Un crayon.
	[bookmark: _Toc38607352][bookmark: _Toc39044918]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Utiliser ses capacités auditives pour distinguer les sons.
Vous pourriez :
Lire les consignes de l’activité et vérifier si votre enfant les a bien comprises;
Participer à l’activité en amenant votre enfant faire une promenade;
Aider votre enfant à écrire certains mots.



Musique
[bookmark: _Toc38607353][bookmark: _Toc39044919]Annexe – Détective au travail!

Proposition d’activité
On dit des détectives qu’ils ont des yeux de lynx, mais il leur faut aussi des oreilles très fines.
À ton tour de te mettre à la recherche des sons perdus!


Étapes de la réalisation
· Tu vas jouer au détective des sons. Lors d’une promenade de 10 à 15 minutes dans ton quartier, écoute bien ce qui se passe autour de toi et trouve le plus de sons possible.
· Écris sur ta feuille quelques mots pour décrire ces sons (tu peux te faire aider par un parent).
· De retour à la maison, essaie de relier chaque son trouvé à ce qui le caractérise.


Si tu veux aller plus loin…
· Fais une compétition amicale avec tes parents ou tes frères et sœurs pour voir qui trouvera le plus de sons!

Musique
[bookmark: _Toc38607354][bookmark: _Toc39044920]Annexe – Détective au travail!
(suite)
· Relie par un trait chaque son trouvé à une ou à plusieurs de ses caractéristiques.
1. ________________________________FORT

2. ________________________________DOUX

3. ________________________________
4. ________________________________AIGU

5. ________________________________MOYEN

6. ________________________________GRAVE

7. ________________________________
8. ________________________________SEC

9. ________________________________RÉSONNANT

10. ________________________________

Danse
[bookmark: _Toc39044921]Défi moteur
[bookmark: _Toc39044922]Consigne à l’élève
Tu es invité à relever un défi. Déplace-toi d’une pièce à l’autre dans ta maison en expérimentant le plus de mouvements possible dans différents espaces.
Voir le document en annexe pour la description complète de l’activité.
[bookmark: _Toc39044923]Matériel requis
· Des feuilles ou des cartons.
· Des crayons.
	[bookmark: _Toc39044924]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
Bouger;
Explorer les différents modes de déplacement; 
Stimuler sa créativité.
Vous pourriez :
Vous assurer que les mouvements qu’a choisi d’exécuter votre enfant correspondent à ses capacités et à l’espace dont il dispose. 
Organiser une compétition entre frère(s) et sœur(s) et attribuer des points à ceux qui n’oublient pas de se déplacer de la façon convenue.


Activité proposée par Rachel Sénéchal, spécialiste en musique et danse, école de la Fourmilière (Commission scolaire des Premières-Seigneuries).
Danse
[bookmark: _Toc39044925]Annexe – Défi moteur
[bookmark: _Hlk37321233]Proposition d’activité :
· Avec tes parents, détermine les différents endroits de votre logis où tu serais susceptible de te déplacer.
· Sur une grande feuille, fais une liste de tous ces endroits.
· Choisis un mode de déplacement différent pour chaque endroit (ex. : ramper, sauter sur un pied, rouler, faire des pas chassés, imiter un animal). 
· Demande à ton parent d’afficher cette liste sur un mur ou sur le frigo pour que tu puisses la consulter facilement. 
· Détermine le temps pendant lequel l’activité se déroulera. 
· Pendant la période déterminée, tu devras utiliser le mode de déplacement choisi pour chaque endroit.
· Sois créatif et amuse-toi!


* Regarde l’annexe qui suit pour t’inspirer et essaie de trouver tes propres idées de mouvements. 

Danse
[bookmark: _Toc39044926]Annexe – Défi moteur (suite)
	Endroit
	Déplacement

	Salle de bain / toilette
[image: Bathtub, Bubble, Man, Bath, Silhouette]

	Comme un poisson
[image: Clipart, Fish, Sea, Water, Swim, Cartoon]

	
Salon

[image: Couch, Sofa, Wicker, Loveseat, Seat]
	
Comme un serpent
[image: Snake, Serpent, Green, Reptile, Cartoon]


	Cuisine
[image: Refrigerator, Fridge, Freezer, Cold]

	Comme un flamant rose (sur un pied)
[image: Animal, Bird, Cartoon, Flamingo, Pink]



	[image: Bed, Pillow, Zudeck, Wooden Bed, Rest]Chambre

	Comme une souris (petits pas, sans bruit)
[image: Rat, Mouse, Cheese, Animal, Mammal]


	Dehors
[image: Landscape, Spring, Summer, Fields]
	Comme un ours (grands pas lourds)
[image: Animal, Bear, Brown, Cub, Cute, Hairy]




Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc39044927]La magie d’Anansi
[bookmark: _Toc39044928]Consigne à l’élève
Écoute bien l’histoire qui te sera racontée pour comprendre ce qui arrive aux personnages.
Avec un adulte, tu pourras ensuite expliquer dans tes mots ce que tu as ressenti, ce qui s’est passé dans l’histoire, ce que tu as aimé et pourquoi. 
Comment as-tu trouvé le comportement de la petite araignée au début de l’histoire? Puis à la fin?
[bookmark: _Toc39044929]Matériel requis
La magie d’Anansi (ONF).
	[bookmark: _Toc39044930]Information aux parents
À propos de l’activité
Comprendre que la reconnaissance de l’autre c’est de l’accepter comme il est et de le traiter avec respect.
Votre enfant s’exercera à :
Comprendre les sentiments et les émotions dans les relations interpersonnelles;
Trouver des actions qui peuvent favoriser le bien-être des êtres vivants;
Nommer des gestes qui peuvent aider à se faire des amis, par exemple l’attention accordée à l’autre.
Vous pourriez :
Discuter avec votre enfant à partir d’une série de questions, sous forme de dialogue :
Au début de l’histoire, quel est le problème de la petite araignée?
Crois-tu que ce soit une bonne idée pour elle de s’associer au serpent? 
Selon toi, le serpent a-t-il une bonne solution?
Trouves-tu que le serpent fait preuve de respect?
Qu’est-il arrivé à la petite araignée à la fin de l’histoire?
Peux-tu décrire le sentiment qu’elle a ressenti?
Comment Dame Nature récompense-t-elle la petite araignée à la fin?



Matériel proposé par le ministère:16
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