PROJET- ART MAGAZINE
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L'ART MAGAZINE, CEST QUOI?

C’@SJr |a Jredwniﬁue ole oléfair‘e un magazine feui”e fvar f@Ui”@, ole |@S
cIéCOUID@l’“ en IOﬂij@S @l— fil’\@S Laano|es [:’OUI" @ﬂSU]L@ |98 COH@P sur
un SUIDIDOP-I- @l— en fair“e un monlage.

I_@ I:)UJ- @Sl— cl@ PéCUFéP@P @l- CO”@I“ I@S F'USJOII@S Ioaﬂcl@S cl@ FSF]@P,
les F'US CO|Or‘éeS ou C@“@S aveC I@S F'US Leaux moJrifs FOUI" exercer
un COﬂl—l’\aSl—@ V]SU@I.

\ - l_e co||a?e c:l@ Ean&es sSUr un car“Jron Fréalak\emerﬂr Jécoupé
selon une Torme choisie comme la lele de chevreudl de 3auc|qe.

(C’@SJr le [:’P(?Jel C]U@Je J—@ FPOFOS@ auJour\J’L\ui.)

/-le coﬂage Je Eanées SuUr un caPJron Peclanfjulaire sur |e<:1ue| on
aDoose une feui”e Jécouﬁée Je |a for“me ckoisie, comme \a Jréjre cJe
chevreull de clroijre. (Tu PeUX AUSS l’essajer siluen as enviel)
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MATERTEL NECESSAIRE

[] CSI’“I-OH

O Cr“ajon ala mine

[] Ciseaux

] QU@l ues vieux maﬁazir\es c;léﬂS |@SC1U@|S J—U P@UX c:IéCOUID@I’“

o Co”ec]iﬁuicie Sthjle <<mocJ |°Oc:139>>. (La cole en balon fonclionne bien aussi)
[] DII’\CQSU F’OUP arDr:’hClU@r“ |8 CO”@
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LES ETAPES POUR REALISER
LE PROJET

CTADE o

CI'\OISIS la for‘me (Si”ﬁOU@H@) ﬁue l—u VeuX r*éaliser @J— Jrr‘ace-|a sur
un Cal"lOﬂ.

*J@ J—@ Sug ere une for"me aveC cJ@S cJélailS, mais |oas -l-r“OIDI TU IDQUX uliliser“ une
Si“ﬁOU@H-@ ’animal, J’alimenJr, c:I’OloJ@l cJU OlUOlicIieﬂl Laisse 8”@[" JrOﬂ imafjinalionl

L ABE #23

AF’F‘@S avoir l-PSCé J-a fOI"M@ sur |9 CaPJ—Oﬂ, Jécourbe-b aveC J—@S
ciseaux.
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LES ETAPES POUR REALISER
LE PROJET

L JAPE #2:

Ensuijre, oléCOUID@ FIUSIQUPS LaancJebHes éJrPOiJreS (eﬂViPOﬂ l cm ol@
I8P3@UP> a |’8ic:l@ oles Fa es o|e magazines ESS&i@ cJ’ir\clur‘e
|O|usieur“s COU'@UPS vives e-l- es FOIIC@S J’écrilure var“iéesl

[ TAPE L

A laide de cdlle slyle « mod Focifje > (ou de la cole en L)élor\) el dun
piInceau, co||e, au Easarci, les bandes ue luas Jécoupéesjusqu’é
ce que lon carlon soit couvert
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LES ETAPES POUR REALTISER
LE PROJET

L JAPE #L:

Décou e ensuiJre |es eerPémiJréS o|es loaﬂoleS a environ 2 cm olU
Lbord du carton el qui|ise la cole Pour les [ixer aquour“ des bords

vers |’ar“r“iér“e.

L TAPE #C (facullal

Eﬂfiﬂ, '\'@Pmiﬂe avec une COUCI’\@ cl@ flﬂl'l‘lOﬂ cl@ CO”@ (S@Ulemeﬂ'l' Si 'I'U
utlises la colle liquide).

DPOJ'eJr ir\srviré du site + wwwlitleshuffme - Aolavaré Par Alexandra Pelletier



EXEMPLES DE RESULTATS

PhiIs oL\ @
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LES ETAPES POUR REALISER
LE PROJET

L TAPE 7 (facullative)

DOUP fiﬂih l-u F@UX laisser J—Oﬂ CO”aﬁe ainsi. Mais, LU IOGUX ausSsI
CO”@P LOH Guvre sur un CSI’*J—OI’\ COIOPéI
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